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D’aventure en aventure, 1’histoire de Hayo permet
mine de rien aux enfants (et a leurs parents!)
de se familiariser avec des notions fondamentales:
1’informatique, le codage, la logique
et 1’intelligence artificielle!
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UN CONTE POUR DECOUVRIR LES NOTIONS INFORMATIQUES
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L>ALGORITHME

L'histoire de Hayo le robot s'ouvre sur lune des notions les
plus fondamentales de l'informatique : l'algorithmique.

“Qu’est-ce qu’un algorithme?

Derriere ce mot, qui évoque une discipline complexe, voire
inaccessible, se cache en réalité un concept tres simple!

Un algorithme est une suite d'instructions precises en vue
d'accomplir une tache ou de résoudre un probleme.

Pierrot comprend qu'il faut donner des instructions précises a
Hayo pour que ce dernier sorte de laboite. Lorsqu'il lui indique:
« Hayo, avance de deux cases, tourne a gauche et avance de
trois cases, tourne a droite et avance d'une case!», le petit
garcon communique un algorithme au robot. S'il s'exprime de
maniere moins préecise, ou en se trompant dans les chiffres,
cela ne fonctionnera pas.

mLes usages des algorithmes

Les algorithmes permettent de faire fonctionner les ordi-
nateurs et les programmes informatiques. Mais ils sont aussi
présents dans nos vies, sans que l'on s'en rende compte!
Par exemple, lorsque nous suivons une recette de cuisine
Oou que nhous changeons la roue d'un velo, nous suivons.. un
algorithme.

mL’0origine des algorithmes

Le mot algorithme est indépendant de linformatique et
precede de tres loin lapparition des écrans. Son origine
vient du nom d'un mathématicien du neuvieme siecle apres
Jésus-Christ, Al-Khwarizmi. Ce savant et astronome perse
cherchait a fournir aux hommes des outils permettant de
résoudre divers problemes de la vie quotidienne comme
calculer un héritage, partager de largent, ou rendre un
jugement equitable. Il est surnomme le « pere de l'algebre ».




